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La représentation de I'espace de la PS au CM2

Objectifs de formation :

Compléter et actualiser ses connaissances scientifigues, didactiques et pédagogiques.

Réfléchir sur sa pratique - seul et entre pairs - et réinvestir les résultats de sa réflexion dans |'action.
Participer a la construction de parcours déleves sur les plans pédagogique et éducatif.

Tirer le meilleur parti des oufils, des ressources et des usages numériques.

Parcours de formation :

2h en présenticl | 2h a distance | 1h30 en présentiel | 2h & distance | 1h30 en présentiel |
(S5e) Représenter Les outils des Outils et projets : Mise en ceuvre et Bilan
I'espace : enseignants : - Synthese des inventaires | suivi des projets
- mise ensituation | - inventaire et analyses | et analyses
- la structuration - Présentation de projets
spatiale : apports par cycle
didactiques
Mardi 4/2 groupe A Cycle 1 : 18/3 (17ha 18h30) Date d définir
(17h a 19h) Cycle 2 : 26/3 (8h30 a 10h)
Mardi 18/2 groupe B Cycle 3 : 26/3 (10h30 & 12h)
(17h a 19h)

| | s




Passer de I'espace vecu a
'espace représente

o Cycle 1 : activit és pour se d éecentrer

o Cycle 2 : la maquette
o Cycle 3 : la carte
(en lien avec EDD...)

La représentation de I'espace ne sert pas gqu’'a
la géographie



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit &, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Pourtuoi ¢e choik




Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit &, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Les parcours : une place importante parmi les
activites d’orientation spatiale.

Font intervenir le corps dans les deplacements

Permettent une transposition sur des
maguettes (manipulation)

Favorisent codage et schematisation (plan).



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit &, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

L'éleve doit avoir construit les notions de points de
départ et d 'arriv ée.

Pour communiquer un trajet, I'éleve doit construire la
notion de codage

- laisser une trace de son itinéraire (encodage),
- suivre une trace (décodage),
- utiliser une succession d’'images ou de symboles.



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit &, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Remarques a propos du vocabulaire spatial

Faire se déplacer un enfant dans un espace :
pas suffisant pour qu’il parvienne a I'appréhender.

Il faut également qu’il sache :
- dire (utilisation d’un langage spatial et temporel),
- representer et symboliser cet espace.

Verbaliser les activit és vécues dans un espace favorise
la d écentration
le passage de | 'espace v écu a |'espace repr ésenté.



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit &, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Remarques a propos du vocabulaire spatial :

Progression :

- caracteriser la position d 'un objet par rapport a soi (devant
moi, derriere moi...)

- concevoir un espace repéere par rapport a un objet fixe

se décentrer (devant le banc, derriere le poteau...)

v - envisager un espace repere par rapport a un objet mobile .

Remargue : présenter les termes par couples quand ils se
definissent par opposition.



Soucturanon de l'espace

SE REPERER DANS 1’ESPACE

LE LEXIQUE

AL’ECOLE MATERNELLE

PETITE SECTION

MOYENNE SECTION

dans. dedans. dehors
loin. pres

SUr, sous

haut. bas

devant. derriére

a coté de

debout, couche
I’enfant est dans ["agir :

marcher. courir. sauter. lancer ...

intérieur. extérieur

au milieu

haut et bas de la fewlle
dessus. dessous

devant. derriére

entre. dans, a coté

debout. couche

I'enfant commence a penser
I’espace et a ne plus étre dans
I'agir.

Stage Découverte du Monde - Chiteauroux Mai 2009



Soucturanon de l'espace

SE REPERER DANS 1’ESPACE
LE LEXIQUE
AL’ECOLE MATERNELLE

GRANDE SECTION

sur, sous, au milieu

dans. entre, a coté
au-dessus, en dessous
devant. dermére

gauche, droite

colonne. ligne. case
horizontal. vertical. oblique
mntérieur, extérieur

en haut. en bas

un plan. un quadnllage

Stage Découverte du Monde - Chiteauroux Mai 2009




Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit &, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Décrire et représenter un parcours en le modélisant

La représentation mateérielle d’un parcours (modélisation, maquette)
permet a I'éleve d’'aqgir sur des objets en appr éciant, par la vue, la

position des objets isol és. /

passage du m €so au micro espace.

Cette étape favorise :

- une attitude de décentration

('enfant n’est plus un objet de I'espace mais en devient un observateur)
- une transition avec | 'espace graphique (ou représenté).



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit é, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Repérer des cubes dans I'espace

Exemple détaillé d'une séquence
en Petite section



Etape 1

Travail avec des eleves de PS avec des gros cubes de couleur.

Consigne : place les cubes comme sur la photo

Compeétences :
- Situer les cubes les uns par rapport aux autres
- Employer les mots : A COTE - AUMILIEU (fin d’annee)
- Reconnaitre et nommer les couleurs
- Daistinguer et reperer les cubes. selon leur couleur
- Travailler sur I’horizontale

Stage « Découvrir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009



Stage « Découvrir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009




® Etape 2 :

Compétences :

- Situer les cubes les uns par rapport aux autres

- Employer les mots : SUR - EN BAS - EN HAUT - AU MILIEU (fin d’année)
- Reconnaitre et nommer les couleurs

- Distinguer et repérer les cubes. selon leur couleur

- Travailler sur la verticale

Stage « Découvrir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009




Construction dans I’espace en 3D
Competences :

- Situer les cubes les uns par rapport aux autres
- Employer les mots : SUR - SOUS - AU MILIEU
- Amener la notion d’équilibre
Stage « Découvrir le monde en maternelle » - Reconnaitre et nommer les couleurs
SO ~Mac2ie - Distinguer et repérer les cubes, selon leur couleur



Etape 4 :

Construction dans I’espace en 3D

(pont : travail en motricité : monter. descendre)

Compeéetences :

- Situer les cubes les uns par rapport aux autres

- Employer les mots : SUR - EN BAS - EN HAUT - AU MILIEU (fin d’année) - A CHEVAL - ELOIGNE
- Amener notion de vide dans 'espace

- Reconnaitre et nommer les couleurs

- Distinguer et repérer les cubes. selon leur couleur

Stage « Découvnir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009



® Etape 5 :

Utilisation d'une vue de dessus
Memes competences
Notion d’équilibre
Habileté motrice travaillée pour reconstituer 1'édifice.

Stage « Découvnir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009



Etape 6 .

Compétences :

- Situer les cubes les uns par rapport aux autres
- Emplover les mots : DEVANT - DERRIERE - CACHE - A MOITIE
- Reconnaitre et nommer les couleurs

- Distinguer et repérer les cubes. selon leur couleur

Stage « Découvrir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009



Etape 7 :

Se situer par rapports aux objets
Manipuler les cubes et se placer de facon a voir la méme chose que sur la vue

Competences :

- Situer, les cubes les uns par rapport aux autres
- Employer les mots : SUR - EN BAS - EN HAUT - AU MILIEU - EN EQUILIBRE
- Se positionner par rapport aux cubes (faire constater les choses cachées)

- Reconnaitre et nommer les couleurs
- Distinguer et repérer les cubes, selon leur couleur

—T

Stage « Découvnir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009



Etape 8 :

Compétences :

- Situer les cubes les uns par rapport aux autres. en utilisant tous les cubes donnés soit 3
- Employer les mots : SUR - EN BAS - EN HAUT - CACHE

- Se positionner par rapport aux cubes (retrouver la position du photographe)

Faire prendre une photo a I'identique par les éléves : valider directement avec appareil
photo numérique
Les amener a se questionner sur ce qui est caché (rouge - vert - bleu ou vert - rouge - bleu)

Stage « Découvnir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009



Prolongement

Découverte libre des photos.
* Placer les personnages comme sur la photo (photo d abord placée verticalement puis
honzontalement).

* Ascocier chaque photo au personnage correspondant.
+ Trouver les deux personnages qui sont dans la méme position.

Stage « Découvrir le monde en maternelle »
Chéteauroux - Mai 2009




Stage « Découvrir le monde en maternelle »
Chateauroux - Mai 2009

 Jouer librement avec les éléments.
® O e Placer les éléments comme sur la photo.
e Trouver la photo correspondant a I'installation choisie.

- ....
i ....




Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit é, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Situer des objets par rapport a d'autres objets

Exemple moyenne section et
grande section



Scene n°l Scene n°2

Competences visees :
¢ Comprendre et utiliser un vocabulaire d’indicateurs spatiaux
¢ Situer les objets dans un espace réel

On presente la scene n° 1 aux éleves, on cache et on presente la scene n° 2. On leur demande alors de
decrire ce qui a change entre les deux scenes. On repete le meme exercice avec la scene n° 3.

Stage « Découvnr le monde en maternelle »
Chateauroux - MMa1 2009



Niveau Grand

Compétences visées :
¢ Situer les objets dans un espace réel _
! . ! . . Stage « Découvrir le monde en maternelle »
¢ Faire le lien entre une image 2D et I’espace réel R e
¢ Retrouver un point de vue
¢ Retrouver un élément 1solé de son contexte

On présente la photo du détail (en trés gros plan) et on demande aux éléves de retrouver cet élément
dans la piéce. On discute des ditférentes hypothéses avee les enfants. Dans une seconde étape. s'il
'y a pas réussite, on propose la photo dans un plan plus large avant de vérnifier dans la réalité.



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit é, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Vivre, construire, lire, représenter I'espace

Exemple détaillé d'une séquence
en Petite section

Le jeu de I'objet caché



Progressiviteé :

Espace vécu Espace visible proche
Espace dit Espace visible élargi
Espace representé Espace invisible

(photographies) v élargl



Le jeu de « L’objet caché »

Compétences :

Se repérer dans la classe (connaitre et nommer les différents espaces).
Explorer un espace pour chercher ou cacher un objet.

Découvrir la nécessité d'utiliser des repéeres ou des indications topologiques.
Comprendre et utiliser le vocabulaire relatif a la structuration de I'espace.
Phase 1 : Découverte du jeu « Retrouver I’objet caché dans la classe »
Atelierde 6 E .

Objet caché par I'adulte dans la classe.

L'adulte annonce alors ou il I'a caché.

Les E. cherchent.

Quand ils trouvent, ils le rapportent a I'adulte en mentionnant ou il était caché (langage)

Variantes :
- Reprise du jeu en
complexifiant I'énonciation de la cachette
donnant plusieurs indicateurs spatiaux
Ex. 'objet est caché dans le coin poupées, sous le matelas du lit.
- Extension du lieu (sanitaires, couloirs, salle de motricité...)

- Un éleve est le meneur



Phase 2 : Cacher 'objet, le retrouver
Utiliser des repéres pour se situer et se déeplacer dans un espace familier.

Lieu : classe
Atelier de 6 E.
Tache : Individuellement, aller cacher un objet (son doudou) dans la classe, puis revenir vers la

maitresse.
Au signal, retrouver son objet, le ramener et énoncer ol on l'avait cacheé.

Variantes :

- Extension du lieu (sanitaires, couloirs, salle de motricite...)

- Un éleve est le meneur

- Faire verbaliser de + en + préecisément I'endroit choisi pour la cachette :
Utilisation du vocabulaire topologique : dans, sur, sous, a c6té, devant,
derriere...



Phase 3 : Cacher I'objet, expliquer ou il est

Atelier de 6 E., regroupés en binbdmes
Tache : 1 va cacher un objet et revient expliquer a 2 ou il est caché. 2 essaie de retrouver I'objet a

partir des explications de 1.

Phase 4 : De I'espace vécu a I'espace représenté sur des photographies
Repérer un lieu d’'aprés sa représentation photographiée
Matériel : photos représentant différents endroits de la classe et sur lesquelles on a collé une

gommette indiquant ou est caché l'objet.
Tache : Le joueur observe la photo, se déplace a I'endroit indiqué et trouve l'objet.

Le joueur explique ou il a trouveé l'objet puis le remet la ou il I'a trouvé.
Activité préliminaire : observation, reconnaissance, description des photos représentant les differents

espaces.



Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit é, de |'espace v écu a
I’espace repr esenté

Décrire et repr ésenter un parcours en le mod élisant
Exemples d'activités

- Suivre un parcours en salle de motricité. Faire verbaliser et faire des photos.
Faire positionner les photos prises en salle de motricité sur le carton/maquette.
Faire représenter l'activité avec du matériel.

- Un éleve déplace son personnage sur la maquette et décrit ses actions, ce qu’il a
devant lui...

- Un éleve décrit un déplacement qu’un autre doit faire effectuer a son personnage sur la
maquette.

- A partir de 2 photos prises en salle de motricité, imaginer plusieurs parcours possibles
passant par ces 2 étapes. Déplacer son personnage sur la maquette en verbalisant.

= Faire des allers -retours entre la mod élisation et lar éalité.






Structurer | 'espace grace aux parcours
de motricit é, de |'espace v écu a
I’espace repr ésenté

Décrire et repr ésenter un parcours en le mod élisant

Exemple détaillé d'une séquence
en Grande section



de I'espace v écu a I'espace
représenté

- travaliller dans différentes disciplines :

activité motrice

grand travail de verbalisation (vocabulaire

topologique, s’exprimer sur les séances veécues,
donner son point de vue...)

activités plus « mathematiques » de
representation, codage / décodage...



de I'espace v écu a I'espace

représenté
Activités preparatoires

Etape 1:
Atelier du matin (cinq éleves)

Consigne : realiser une maquette pour préparer
le parcours de motricité de lI'apres-midi

Matériel : ASCO - elements de la salle de
motricité miniaturises

Etape 2.

A partir de photos de la maquette, construire le
parcours grandeur nature



de I'espace v écu a I'espace

représenté
Activités preparatoires

Un grand nombre de probl emes:

Passage d’'un espace bidimensionnel a un
espace tridimensionnel

Changement d’échelle
Repérage de 'ordre des différents éléments

Organisation entre les éleves...



de I'espace v écu a I'espace
représenté

La seguence

Séance 1 : Vivre un parcours et le dessiner
Séance 2 : Vivre un parcours et le représenter en maquette

Séances 3/ 4 : Réaliser un parcours a partir d'une maquette
et le vivre

Séance 5 : Etablir collectivement un code commun

Séance 6 : S’approprier le code commun : réaliser des
maquettes a partir de plans codés

Séance 7 : Coder des maquettes (1)

Séance 8 : Realiser un parcours a partir d'un plan codé que
I'on a fait et le vivre

Séance 9 : Coder des maquettes (2)

Séance 10 : Reéaliser un parcours a partir d'un plan codé que
d’autres ont fait et le vivre

Séance 11 : Vivre un parcours et le coder (évaluation)



de I'espace v écu a I'espace
représente

La séguence

Remarque a propos du « plan » :

« plan » 11l ne s'agit pas vraiment d’une vue de
dessus.

la plupart des elements (brigues, cerceaux...)
sont codés en vue de dessus,

- d’autres (les plots ou les arches) sont
représentes en vue frontale.

La vue de dessus n’est pas un objectif.

Ce qui Importe : parvenir a une representation
simplifiée et comprehensible par tous.




de I'espace v écu a I'espace
représenté
1ére séance : vivre un parcours et le dessiner

1/ Effectuer le parcours a plusieurs reprises

en bindbme (un les yeux ouverts qui décrit le parcours et
qui explicite les mouvements a faire pour franchir les
obstacles / un les yeux fermés)

Objectifs :
- obliger le premier enfant a verbaliser
- lier le langage et les mouvements

verifier lorsque le second execute les consignes la
représentation mentale que celui-ci a de I'espace.

Ces jeux impliquant des trajets en aveugle
permettent ult érieurement de meilleures
transcriptions graphiques



de I'espace v écu a I'espace
représenté

1ére séance : vivre un parcours et le dessiner

2/ Dessiner le parcours du méme cot é
- pour gue tous aient le méme point de vue.

3/ Retour en classe
- présenter et expliciter son dessin.

- se rendre compte de la diversité des représentations




de I'espace v écu a I'espace
représenté

1ére séance : vivre un parcours et le dessiner

Difficultés générales rencontrées par les enfants :

ordre des elements,

respect des proportionnalités,
maniere de représenter les éléments,
gestion de I'espace graphigue,
respect de la linéarité du parcours...



Dessin complet, comprehensible et tres realiste

Dessin plus sporadique avec des oublis et quelques difficultes de

représentation



Dessin quasi-incomprehensible




de I'espace v écu a I'espace
représenté

1ére séance : vivre un parcours et le dessiner

Remarques a propos du dessin:  Liliane Lur cat

resentation
faihde I'espace.

Le dessin : témoin littéral de
gue I'enfant




de I'espace v écu a I'espace
représenté

1ére séance : vivre un parcours et le dessiner

Remarques a propos du dessin : Lillane Lur cat
En dessinant, deux difficultés :

o capacité a se représenter I'espace

o difficultés d’ordre technique (comment dessiner

tel ou tel élément...). &

sch ématisation graphique par des formes
géométriques simples (triangle, rectangle,
cercle ...) ou limitation d 'objets.



de I'espace v écu a I'espace
représenté

Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

g i



de I'espace v écu a I'espace
représenté

Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

Objectif : faire travailler les enfants sur une
representation de I'espace a une echelle
réduite mais toujours tridimensionnel.

~> Passage par un espace tridimensionnel
miniaturis e essentiel pour la structuration
de I'espace

> Difficult és techniques de repr ésentation
contourn ées.



de I'espace v écu a I'espace
représenté

Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

Eléments de la maquette représentant les
eléements de motricité donnés aux enfants.

)

Se concentrer uniguement sur la maniere de se
représenter I'espace

Disposer les éléments en respectant .
- la configuration modele,
- leur ordre
- leur orientation.




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

Eléments de la maquette représentant les

eléments de motricité donnés aux enfants.

]

Construire un point de vue global de I'espace,
Envisager les parcours dans leur globalite.




Maquette
enfants




Maqguette réalisee par
enseignhante




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

lere découverte :
Nécessité de s’asseoir face au parcours et de construire
la maquette entre soi et le parcours

Parcours : DébuUt XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX FIn

Maquette : DEébuUt XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX Fin

il

Enfants: coooo




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

2¢me découverte :
dans quel sens orienter la maquette ?

—>Aide de I'enseignante : placer les deux plots de deéparrt,
non loin du départ du parcours réel, et montrer dans quel
sens poursuivre la construction de la maquette.

Parcours : DEDUt XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX Fin

Enfants: ocoo oo




de I'espace v écu a I'espace
® représenté
Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

Difficult és rencontr ées par les éleves : a 3 niveaux
respect de la configuration modele,
ordre des differents élements
orientation des éléments.

Perturbations dans les relations d 'ordre sous plusieurs
formes :

rajouts,

OMmissions,

substitutions

Interversions.



de I'espace v écu a I'espace
® représenté
Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

La réalisation de la configuration suppose une
synth ese du local et du global :

/

respecter I'ordre et I'orientation
des éléments,

reproduire les positions relatives dans la
disposition d 'ensemble.



de I'espace v écu a I'espace
représenté
Séances 2,3 et 4 : parcours et magquettes

/y AN ) -y
- ticheinuerse

Réaliser un parcours a partir d 'une maquette et le
vivre (séances 3 et 4)

= Effectuer le passage d 'un espace tridimensionnel
miniature a un espace tridimensionnel grandeur
nature .

Remarque : pour réaliser la maquette, des éleves doivent
passer commande des éléments a d’autres éleves (séance 3).



de I'espace v écu a I'espace
représenté
Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

Difficult és rencontr ées de méme ordre mais en moins grande proportion :
configuration,
ordre
orientation.

Lors de la 3éme séance : nouvelles difficult és:

désigner tous les éléments par les mémes noms.

\

nécessit € d’'un vocabulaire commun

differencier sur la maquette les grands et les petits cerceaux

\

difficult & a percevoir la diff érence de taille

Remédiation possible : comparaison directe des éléments de la maquette (les
différents cerceaux sont superposeés)



de I'espace v écu a I'espace
représenté
Séances 2,3 et 4 : parcours et maquettes

Avant de valider leurs parcours :
- un enfant le parcoure lentement,
- deux autres enfants ont le doigt sur la maquette et doivent
au fur et a mesure lui decrire les obstacles qu'il va rencontrer.

Ce travail permet aux enfants les plus en difficulté de

travailler sur I'ordre des différents éléments
structurer un peu mieux l'espace.

Fassaye a une representation bi-timentionnelle



Phase de validation du parcours




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Mise en projet :
Les enfants d’'une autre classe aimeraient
faire les méemes parcours.

Probl emes :
Impossibilité d’étre tous dans la salle de motricite
les maquettes pas simples a transporter

Nécessit € de les repr esenter sur des feuilles

~ donner les « plans » a l'autre classe pour qu’elle
puisse realiser a son tour les parcours.



de I'espace v écu a I'espace
représenté

Mise en projet :
Les enfants d 'une autre classe aimeraient
faire les mémes parcours.

Avantages :
motiver tous les enfants,
donner du sens

la repr ésentation qu 'elle soit tridimensionnelle (avec la
magquette) ou bidimensionnelle (avec le plan cod &)

est un v éritable moyen de communiquer




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Seéance 5 : Elaboration collective d’'un code commun

Obijecitifs :

Dépasser la difficult € technique pour se concentrer
entierement sur la représentation de I'espace.

\

Aider a sch ématiser les éléments de motricit € par des formes
simples.

Réalisation d’une affiche :
photo de I'élément de la salle de moitricite,

code choisi
dénomination de I'élément




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Seance 5 : Elaboration collective d’'un code commun

Le code fait | 'objet d 'une réflexion commune etd ’'un veéritable d ébat.

1/ Une forme a chaque élément

Ex. utiliser les formes du tangram (travaillé parallelement en maths /
propose dans ateliers libres, a I'accueil).

2 | Une terminologie commune pour désigner les différents eléments
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Seance 5 : Elaboration collective d’'un code commun

Le code fait | 'objet d 'une réflexion commune etd ’'un veéritable d ébat.

3/ Probl emes a résoudre :

- Comment faire la différence entre les grands et les petits cerceaux codés
par des cercles (« ronds ») ? Entre les tapis et les briques codés par des
rectangles ?

- Réponse possible :

C’est la taille qui fait la différence dans la réalité alors lors du codage, les
differencier par deux tailles différentes.

- Comment faire la différence entre le code du cerceau et celui du « tapis-
rond » ?

- Réponse possible :
Colorier I'intérieur du cercle pour le tapis.
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Maquettes et plans cod és (séances 6, 7 et 9)

Réaliser une maquette a partir d 'un plan cod é (séance 6)
rapidement apres la séance de codage
pour s’approprier le code qui a été établi.

Dispositif : groupes héterogenes de deux ou trois éleves (les enfants
les plus en difficulté sont avec d’autres enfants pour qui la
structuration de I'espace ne semble pas poser de probleme)

- Un travail de tutorat se met en place.

- L’enseignant suit essentiellement les groupes dans lesquels il y a
un enfant en difficulté.

gegler e AN



Plans cod és de maguettes
realis és par I'enseignante

to ¢ by
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Maquettes et plans cod és (séances 6, 7 et 9)

Réaliser la maquette d 'un parcours et la coder (séances 7 et 9)
pour pouvoir 'apres-midi méme se servir du plan codé pour construire
le parcours en salle de motricité (seéances 8 et 10).

Remarque : difference entre les séances 7 et 9

- S7 : les enfants se servent de leur maquette et codent leur propre
plan

- S9 : les éleves réalisent des plans codés des maquettes qui ont éte
réalisées par d’autres camarades

~

étre trés précis lors du codage

coder une WANNENE



Groupes hétérogenes de 2 ou 3 éleves

Maquette concue par un groupe d’enfants




Chaqgue éleve réalise son plan codé

Codage d’une maquette
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Maquettes et plans cod és (séances 6, 7 et 9)

Le travail individuel prend du temps :
- plusieurs « brouillons » successifs nécessaires

- occasion de voir les progres et les difficultés de chacun

- au début de la ségquence, tous places du méme cote de la maquette pour
pouvoir comparer leurs plans codeés.
Lors de la 7eme séance,

certains se mettent de profil, sur le cété de la maquette

d’autres groupes se placent face a la maquette, face au départ.

Ressources a leur disposition :
- affiche récapitulant les codes choisis
- exemples de plans codés de la séance 6.

coder une MANIEIE
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Maquettes et plans cod és (séances 6, 7 et 9)
Le travail individuel prend du temps :

- Occasion de faire des essais (ex. lors de la réalisation des maquettes,
superposer des choses - pas évident a coder).

- Comparer les brouillons - les enfants prennent des idées de codage plus

explicites / modifient leur codage &

Une amélioration (chacun a son niveau) dans la gestion
des proportions,
de l'ordre,
de l'orientation
de I'espace graphique.

coder une MANIEIE
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Maquettes et plans cod és (séances 6, 7 et 9)
La phase de comparaison des plans cod és:

Chacun a un doigt sur son brouillon
L’enseighant avance son doigt sur la maquette en leur disant ce gu'il voit.

- Les éleves s’'apercoivent des inversions, ajouts, oublis ou substitutions.
- S9 : les groupes les plus « dégourdis » peuvent faire seuls ce travail de
comparaison.

Travail essentiel car il permet :
- une verbalisation de la disposition spatiale des différents éléments
- une verbalisation des difficultés rencontréees
- une confrontation des différentes représentations
- un passage de repérages égocentres a des repérages allocentrés
- un bilan des erreurs faites lors du codage (différence
entre les tailles, les formes mais aussi les couleurs...).

J) —



Brouillons d'une éléve du groupe
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Maquettes et plans cod és (séances 6, 7 et 9)
La phase de r éalisation collective du plan cod é définitif :

Travail pas évident car demande a I'enfant qui la réalise de se décentrer

de son brouillon pour aller prendre dans les autres brouillons ce qui
était mieux réussi.

Progres des éleves dans
- leur utilisation du code
- leur gestion de l'ordre et de 'orientation des éléments.

La proportionnalité pose encore des problemes.

' e
coder une manueite

g



Plan code definitf du groupe
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Parcours et plans cod és (séances 8, 10 et 11)

Passer d 'un espace bidimensionnel a échelle r éduite (le plan
cod €) a un espace tridimensionnel en grandeur nature et
Inversement.

= tache la plus difficile

I'étape intermédiaire par ace tridimensionnel miniaturisé

travail de d écodage et de codage abstrait a partir d 'un code établi

Réaliser un parcours a partir d'un plan codé etlevi  vre (séances 8 et 10)
- S8 : realiser les parcours correspondants a leurs plans codés et donc

aux maquettes gu’ils ont imaginées

- S10 : réaliser les parcours a partir des plans codés des autres groupes.

A
gEcouey W et
e
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Parcours et plans cod és (séances 8, 10 et 11)

Des conflits au sujet de | ’ordre ou de | ’orientation des diff érents éléments
Obligation a :

- se rapporter au plan codée

- le décoder ensemble

- justifier son point de vue tout en s’en décentrant pour comprendre le
point de vue de l'autre.



Conflit au sujet de | 'ordre
de 2 éléments :

une éleve essaie de
justifier son point de vue
grace au plan cod é
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Parcours et plans cod és (séances 8, 10 et 11)

Des conflits au sujet de | ’'ordre ou de | 'orientation des diff érents éléments

Si le plan ne permet pas de trancher (ex.code pas assez précis : taille d’un

cercle) : recours a la maguette. \

Prise de conscience de la n écessit & d’étre pr écis lors de la production du
plan

(surtout lors de S10 : construire des parcours non imaginés en maquette et
non codes par eux)



Realisation d’un parcours a partir d'un plan code

Validation du parcours :
Par les éleves concepteurs des parcours a l'aide du plan gu’ils avaient codé.
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Parcours et plans cod és (séances 8, 10 et 11)

Vivre un parcours et le coder (s éance 11)
moyen d 'évaluer les progr _es des éleves

parcours guasiment identiqgue au premier (Séance 1)

A la question : Ou se placer pour coder le parcours :
Tous les eleves choisissent face au départ



Codage du dernier parcours par les éleves
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Parcours et plans cod és (séances 8, 10 et 11)
Vivre un parcours et le coder (s éance 11)

Analyse des productions :



Plans codes du dernier parcours

i .
Eleve A Eléve B Eléve C Enseignante
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Parcours et plans cod és (séances 8, 10 et 11)
Vivre un parcours et le coder (s éance 11)

Quelques difficult és pour
- dessiner des formes (triangle et rectangle) (éleve C)

- rendre compte de la proportion des différents élements (éleve B),

- représenter le nombre exact de briques (éleve B)

Un bilan tr eés largement positif au regard des premi  eres productions .



Dessin quasi-incomprehensible




Dessin complet, comprehensible et tres realiste

Dessin plus sporadique avec des oublis et quelques difficultes de

représentation
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Bilan

Travail sur | 'espace agi, v écu et per ¢u
Travail constant de verbalisation

r

\ mieux appréhender I'espace des parcours

< mieux se représenter I'espace

\mieux structurer I'espace.

Importance du passage par une repr esentation tridimensionnelle avantle
travail sur le « plan »

D’un point de vue méthodologique, les éleves auront appris a se servir a bon
escient d 'un code , mais aussi a coder une maquette ou un parcours (ou se
positionner, comment proceder...).
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Bilan

Cette ségquence permet aussi de mettre a mal, a plusieurs reprises, les
reperes personnels des enfants |, les obligeant a

f
se décentrer,

3 adopter le point de vue d’'un autre,

. Se concentrer sur des repéres spatiaux objectifs,

ce qui est 'une des conditions a la structuration de | 'espace.
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Prolongements possibles

—>Travailler sur le v écu, la verbalisation et la repr ésentation de parcours non
lin éaires :
EX. parcoursen «L»ouen«U»

- repérer cette nouvelle disposition spatiale

- la transposer graphiguement.

- Coder non plus un parcours  (ordre et succession des différents élements...)
mais plutét les d éplacements dans un parcours
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Prolongements possibles
Exemples d'activités : Décrire, représenter un parc  ours en le codant

- Les éleves effectuent un passage sur un parcours en oralisant leurs

déeplacements.
NB : on peut matérialiser un chemin avec des cordes ou des objets (les cailloux

du Petit Poucet), puis des fleches qui indiqueront le sens.
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Prolongements possibles

Exemples d’activités : Décrire, représenter un parc  ours en le codant
(suite)

- Les éleves dessinent leur parcours sur du papier affiche (on peut proposer
d’agencer et de coller des images séquentielles). Puis, on fait valider, justifier.

- Un éleve effectue un passage et doit s'immobiliser au signal. Les autres éleves
situent leur camarade sur leur dessin a I'endroit ou il se trouve.

- Un éleve se place sur le parcours, oralise sa position puis revient la matérialiser
sur le dessin.
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Prolongements possibles

Exemples d’activités : Décrire, représenter un parc  ours en le codant
(suite)

On modélise le parcours et on y déeplace un personnage Lego.
Un groupe d’éleves crée un codage de parcours (images séquentielles). Un autre
groupe le met en place (en maquette ou en vrai). Un 3eme groupe Vérifie.
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Prolongements possibles

Exemples d 'activit é - Plan de la salle de motricit é et parcours :

* Imaginer la maquette du parcours de I'apres-midi, la coder sur une
feuille représentant le plan de la salle de motricité.
= situer et orienter le parcours dans la salle de mot___ricit é.

* complexifier cette tache : imaginer en maquettes plusieurs parcours (2,
3 ou 4) a coder sur le plan de la salle de motricite.
= travailler sur les positions relatives des diff érents parcours.




de I'espace v écu a I'espace
représenté

Prolongements possibles

Exemples d’activités : Décrire, représenter et code  r un parcours a choix
multiple

Lorsque plusieurs chemins sont possibles, il est nécessaire de coder un
parcours.

- En salle de motricité, suivre des parcours en allant de plots en plots
(parcours d’abord proposés par I'enseignant puis inventés par les éleves).
Les éleves peuvent verbaliser leur parcours
en le faisant.

gu’un autre.
Lors d’'un regroupement, on verbalise
les déplacements.
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Prolongements possibles

Exemples d’activités : Décrire, représenter et code  r un parcours a choix
multiple (suite)

- La classe est divisée en 2 groupes. L'un se déplace sur les parcours, l'autre
représente les parcours de leurs camarades sur des feuilles ou des plots
sont indiques.

De retour en classe, l'activité est reprise sur un tapis de jeu.
Puis, on passe sur une feuille. Chaque éleve écrit/code un
parcours sur une grille (toutes les formes sur lesquelles
mon pion doit passer).
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Prolongements possibles

Exemples d’activité : Décrire et représenter un parc  ours dans un quadrillage

- On repére le point de départ (bande rouge).

L’enseignant choisit mentalement une case. Il guide un éléve
pour qu’il aille du départ jusgu’a la case choisie.

On mateérialise le trajet par une corde (ou des objets, comme le
petit Poucet) puis par des fleches.

- L’enseignant montre a un éleve une fleche. L'éleve doit suivre le
chemin demandé.

- Un éleve suit un chemin. A chaque case|
il s’arréte pour qu’un autre eleve trouve la
fleche qui correspond a son déplacement./ =
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Prolongements possibles

Exemples d’activité : Décrire et représenter un parc  ours dans un quadrillage
(suite)

- Sur un quadrillage papier, I'enseignant propose un chemin (plusieurs cartes
fleche) permettant a I'éleve d’aller du depart a I'arrivée. L'éleve déplace le
personnage sur le quadrillage papier.

- Un éleve (ou I'enseignant) déplace le personnage sur le quadrillage, I'éleve doit
prendre et déposer sur la grille les cartes fleches qui constituent le chemin.

- A partir d’'un chemin (plusieurs cartes fleche) Il faut tracer le parcours sur le

quadrillage papier.
] -

1
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Prolongements possibles

Exemples d’activité : Décrire et représenter un parc  ours dans un quadrillage
(suite)

- Les cases peuvent également étre imagées. On déplace un pion sur la feuille et
il s’agit alors de dire quels sont les animaux qu’on va rencontrer si on part du lapin
et qu’on va jusqu’au poisson (plusieurs trajets possibles).

Il peut étre interessant de faire anticiper le parcours avant de le valider par le

déplacement d’un pion.

280
| € o | @
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Prolongements possibles
Exemples d’activités - Les labyrinthes

Pour structurer | ’espace, la construction d ’'un labyrinthe pr ésente plus
d’int érét que sa solution (vue du dessus et images mental  es).

- Dans la salle de motricité, on met en place de vrais labyrinthes (cordes, bancs,
briquettes...) que I'éleve aura a parcourir. Pour cela, il sera plus simple d’utiliser
le support d’'un quadrillage au sol. Les éleves choisiront et matérialiseront un
chemin (départ et arrivée). lls matérialiseront les « murs » avec des plots et de la
rubalise afin de mettre en évidence les - 3=
passages de case a case interdits.
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Prolongements possibles

Exemples d’activités - Les labyrinthes (suite)

Puis, on enléve les bandes de cotés de
cases pour ne conserver que les « murs ».
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Prolongements possibles

Exemples d’activités - Les labyrinthes (suite)

Les éleves parcourent un labyrinthe en verbalisant leurs actions.

- Dans un premier temps I'éleve passe par un tatonnement avant d’anticiper

le parcours par le regard (c'est-a-dire d’en avoir une forme de représentation
mentale). En effet I'éleve doit déterminer un trajet qui s’inscrit dans des lignes
fermées qu’il est impossible de traverser.

- On modelisera ensuite le labyrinthe sur du papier quadrillé (avec de la

pate a modeler par exemple) sur lequel I'enfant devra déplacer un bonhomme
Lego.

Au lieu d'utiliser de la pate a modeler, il peut étre plus simple d’utiliser un
guadrillage sur lequel on trace un chemin solution et des fausses pistes avant de
repasser les traits du quadrillage non traversés par un troncon de chemin. Puis on
effacera les chemins et autres traits du quadrillage.

- Enfin on arrivera aux labyrinthes sur papier.



de I'espace v écu a I'espace
représenté

Prolongements possibles

Exemples d’activités — Les circuits

Les circuits permettentd 'aborder des notions int éressantes
domaine (ou région que I'on peut colorier sans franchir une frontiere),
intérieur/extérieur ; ouvert/ferme.

C’est davantage la construction (avec contraintes) de
circuits que le parcours qui présente le plus d’'intérét.

0 w5

- On construit et parcourt en verbalisant des circuits en, e
grandeur nature (avec panneaux routiers par exemple) =

-On modéelise des circuits sur lesquels I'enfant devra
déplacer une petite voiture. Ce travail s’apparente a
celui qui est possible sur un tapis de jeu.
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Prolongements possibles

Exemples d’activités — Les circuits (suite)

- Reproduire des modeles (familiarisation avec le matériel et orientation des
pieces) a l'aide de pieces.

- Elaborer des circuits. Dans un premier temps élaborer des circuits fermés (ni
entree, ni sortie, ni impasse) a 'aide des pieces (sauf pieces en T).

Puis, réaliser un circuit fermé dans une aire de jeu limitée (nombre de cases).
On introduira ensuite la piece en T (NB : le nombre de pieces T doit étre

pair !). -
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- Combiner orientation et activité logique en proposant
des séries a compléter.
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Sites de réference

Formes, erandeurs, couleurs

Reperage et orientation

Meslres

Geometrie dans le plan

Gegmetrie dans 'espace

Mombres entiers jusqu’a 20

Mombres entiers au-dela de 20

Mombres décimaux et fractions

Tables d'addition et de multiplication
Additions et soustractions (nombrez entiers)
Multiplications et divisions (nembres entiers)
Operations posees

Organisation et gestion de données

Logique et jeux de plateau
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La monnais —1 Decouvrir 'activite

sur son site d'origine

Adobe Flash Player doit 8tre installé sur lordinateur.
Decocher [Tnstailotion de McAfee Security avant dinstolier !

Pour afficher ce site en plein &cran,
presser la touche [F11] (fdem pour annuler) v
ou [Ctrl]=[Cmd]+[F] avec un Macintosh.
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1. Télécharger larchive {fichier Zip) ou le
programme dinstallation (pour Windows).

2. 5iFlash Player n'est pas installe sur lordinateur
non connecte, télécharger une version
installable hors ligne.

3. Copier les fichiers telecharges sur une cle USB,
les transferer sur lordinateur non connecte, et

Sur le site IEN La Tour du Pin — dossier Semaine des maths
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Suivre un trajet - Ex. 06

Utilisez les boutons fleches
pour tracer le trajet.

| JOUER

Exemples :

ﬂ Pépart
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Joue en cliguant les figches

N/

Quand tu ez dans une impasse ou guand tu veux reculer 000000

tu peux EFFACER sutant de fois gue tu le desires




Conclusion

Le vecu des parcours est fondamental
étroite liaison entre motricité et apprentissages cognit Ifs .

Le travail de verbalisation est essentiel
moment de la confrontation de divers points de vue
r .
decentration,
< objectivisation de I'espace

acquisition d'un vocabulaire de base (devant/derriere,
pres/loin, dessus/dessous...)

.

Faire passer les enfants d’un espace vecu a un espace représente :

se représenter I'espace
le structurer.



Conclusion

Progressions n écessaires :
* passer par la repr ésentation tridimensionnelle  (la maquette)
= ne gérer qu’'une difficulté a la fois (le changement d’échelle)

* va-et-vient constant entre espace v écu / espace repr ésenté

= pour gue les enfants fassent les connexions entre ces differents
espaces.

Travail en groupe : oblige a
renoncer a ses reperes subjectifs, a
se décentrer de son point de vue / intégrer des reperes objectifs.

Ce qui est v écu et ressenti au plan moteur et ce qui est verbalis € est
peu a peu int egré au plan mental par | 'enfant.
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