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     Dispositif : 20D0940065
     Module : 13926
Libellé : 
« Les jeux en mathématiques au cycle 2 »

Description du contenu: 

En quoi les jeux mathématiques servent-ils l’apprentissage du concept du nombre ? Comment favorisent-ils l’automatisation de faits numériques et la construction de procédures en calcul mental ? Dans quelle mesure permettent-ils de développer l’aptitude à résoudre des problèmes ? 
Description de l’objectif :

Développer, au travers de jeux mathématiques, une expertise en appui d’actions telles que : 

- Identifier les points de vigilance des notions à construire

- Mettre en œuvre les six compétences mathématiques 

- Observer l’activité des élèves pour évaluer leurs acquis 

- S’approprier des artéfacts pour faire évoluer les procédures des élèves 

- Favoriser la construction de l’abstraction par la manipulation et la verbalisation 

Description de la modalité : 
Stage d’une semaine (atelier, travail en binômes, mises en situation, échanges, mutualisation)
Public cible : 

Enseignants du cycle 2 
Ingénierie de formation : 
Responsable organisationnel : 
Isabelle DEL-BIANCO, IEN adjointe à la DASEN du Val de Marne pour le 1er degré 
Responsable pédagogique : 
Pascale SIMONNEAU, CPD Mathématiques                                                                                                                              

Session

Dates : 4 jours (22/03, 23/03, 25/03, 26/03) 
Lieu : Lycée Saint Exupéry à Créteil 
